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Développeur front-end A Montreal, Qc

FORMATION

DIPLOME D’ETUDES COLLEGIALES 2012 - 2015

Techniques d’intégration multimédia
- College de Maisonneuve, Montréal

COURS EN GENIE LOGICIEL

Crédits cummulés en programmation orientée-objet (patrons de conception,

polymorphisme, héritage, encapsulation, structures de données)
- ETS, Montréal

2016 - 2018

EXPERIENCES

CONCEPTEUR DE NIVEAU (STAGE)

Centre international de criminologie comparée (CICC), Montréal

- Concevoir une application de realité virtuelle dans Unity3D ayant pour but
d'identifier certains comportements chez les criminels.

- Enregistrement des données de eye-tracking

aolt 2017 - décembre 2017

INTEGRATEUR MULTIMEDIA (STAGE)

Ellicom, Montréal

- Création de presentations éducatives dans Flash
- Montage sonore

- Programmation des interfaces en ActionScript

avril 2015 - mai 2015

COMPETENCES INFORMATIQUES

PROGRAMMATION LOGICIELS

B HTML JavaScript ¥ Vuels £ Java Photoshop After Effects
B CsS ExpressJs Q Mongoose  C= C# lllustrator & Unity
S SCSS TypeScript @ Angular O Git Premiere &\ Maya / 3ds Max

AUTRES EXPERIENCES

CAISSIER / FRITEMAN

Poutine Centrale, Montréal 2021 - 2022

- Servir les clients a la caisse et aux tables, opérer la friteuse, assembler les poutines,
veiller a I'entretien de la salle a manger.

CHEF CAISSIER

Metro Ontario, Montréal 2018 - 2021




